
图3-42 食用盐

3。4 灯光照明
拍摄定格动画所用的灯光可以分为两

大类 ,即照明灯光和效果灯光。

由于要拍摄的布景和模型尺寸不大 ,

因此用于拍摄定格动画的照明灯光功率都

不算太大,大多在 100~300瓦 。灯光的配

置根据需要来确定 ,常用的照明器材有聚

光灯、泛光灯、追光灯及反光板等。为了

营造布景的环境气氛 ,有时需要对灯光进

行修饰 ,比如 ,使用滤光片改变色彩或是

用图案遮光板制作阴影效果等。另外 ,在

市景中,剧情要求有烛光或簧火等效果

对,常用的做法是在相关的位置安装小型

灯泡或是发光二极管等发光装置来模拟这

些光亮的效果。为了帮助动画摄影师获得

听需要的布光效果 ,摄影棚中的所有用于

摄影照明的灯光设各都会连接到一个调光

皈上。调光板实际上是一个可变的电阻器 ,

可以改变每一盏灯电路中的电流,使得动

画师通过操作调光板就能够方便地控制调

整每一盏灯的照射亮度。

3.4.日 定格动画的拍摄灯具选择

在定格动画影片的具体拍摄过程中,偶

肜在场景中的移动必须预先设计好 ,并且进

行精确细微移动。每一帧都要移动一次:定

格动画的拍摄一般采用
“
一拍二
”(即每秒

12格 )或者
“
一拍三
”(即每秒 8格 )的方式 :

在各镜头单独调整完毕后,将所有的镜头统

一导人计算机 ,进行后期的剪辑。

成功的灯光布置可以准确地暗示时

间,营造气氛。定格动画片由于本身的特

殊性 ,灯光可以比真人演出的影片更加夸

张,色彩可以更加强烈。除了会闪烁的荧

光灯 ,几乎任何稳定的光源都可使用。

定格动画影片的拍摄过程是在摄影棚

中完成的,所选择的灯具既要满足照明需

要 ,又要适合定格动画拍摄的灵活性。常

用灯具有聚光灯和三基色冷光灯。在灯具

型号的选择上,一般是根据场景、偶形的

大小比例以及拍摄内容进行选择的,通常

选用功率较小的灯具 ,比如 125瓦、200瓦、

575瓦的聚光灯和 4× 36瓦的二基色灯具。

聚光灯和三基色冷光灯一直是定格动画

拍摄的必各器材。如今,许多专业定格动画

摄影师采用复杂的专门用于室内拍摄的频闪

灯 (S“obe Lig11t),但连续发光的聚光灯仍

被广泛使用着。定格动画短片的摄影师经常

将聚光灯作为首选照明工具。因为这样我们

可以在拍摄之前看到照明效果 ,而且这种灯

价格便宜,易于操控。由于能够事先确切地

看到在数码相机上出现的影像 ,所以我们可

以四处移动灯具或安排被拍摄对象的位置 ,

以便恰好取得需要的效果 :

聚光灯是强力白炽电灯 ,它在普通 |力

家用电流下就能工作。它们看上云与家用

电灯没什么区别 ,但实际上 ,J· l发 出的
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的校正色温上,还可以通过配合光线制

造情绪。在实际拍摄中,很多时候 ,剧

情的表达需要通过色温纸来完成。定格

动画摄影师利用不同色温的照明营造气

氛 ,制造情绪与戏剧冲突,让影片不仅

充满色彩对比,更激荡着各种人物的各

各后岩 馀此之外 ,不 同的色彩也对影
叶≡∶青绪起到了推波助澜的作用 ,以各

式各咩的功能传递着影视的内部信息 c

通过在散光灯上添加色温纸来拍摄 ,增

加了主角梦境场景的神秘梦幻感 ,引人

人胜,如图 3-50所示。

图3-50 扌白摄中对色温纸的运用

5.恰当的光比控制

光比是指被拍摄物体亮部与暗部受光

强弱的差别。光比大,被拍摄物体亮部

与暗部之间的反差就大 ;反之 ,亮部与暗

部之问的反差就小。通常,主光和辅光的

强弱及与拍摄对象的距离决定了光比的大

小。布光中的光比控制牵涉到拍摄对象自

身的反差以及画面中主体、陪体和背景三

者之间的明暗对比,同时也决定着整个画

面的影调和被摄体的质感及细节表现。布

光中的光比控制一般以真实表现偶形本身

固有的表面亮度、质感和色彩为原则。

6.尽量少用灯具

在定格动画的拍摄布光中,并不是灯

具用得越多越好。使用灯具数量过多,不

仅使布光显得复杂,而且会带来杂乱无章

的投影 ,而这些投影的消除往往叉比较困

难。因此 ,在布光中要尽量少用灯具 ,必

要时可选用反光板进行补光。

总之 ,定格动画因其艺术特点的特殊

性 ,更深层次地模仿了人们的生活空间 ,

这为拍摄和灯光效果提供了更多的艺术创

造空间。定格动画拍摄中的光线不只有造

型的作用,在塑造人物外在形象的同时 .

更要塑造人物内心情境、性格特征 ;不仅

要表现环境特点,更要展现情节气氛。具

体布光时,要考虑根据作品想表达的内容

确定其造型基调、拍摄主体的照明亮度以

及它与拍摄对象的亮度关系、光线平衡自t

设计、主体的主光与辅助光的亮度比、气

氛等方面的要求。在拍摄的时候,根据肛

情发展的不同阶段,要灵活布光,布置不

同效果的灯光出来。所有的灯光变化都是

从逆光 (轮廓光 )、 顶光、侧光以及辅鼓

光演变而来的。正确地掌握、细致地思考

敏锐地观察、灵活地运用,才能使灯光做

到完美无缺。相信通过了解并掌握定格矿

画布光规律和技巧后 ,定格动画爱好者忙

会拍摄出更优秀的作品。

3.5 定格动画拍摄软件

3.5.1 定格动画拍摄软件的基本功能

Photoshop是 强大的图片处理软件 ,其
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